Imagine Logo Tanmenet 5. 6. 7. évfolyam
5. évfolyam

18. ora: Algoritmus fogalma, hétkdznapi algoritmusok. Tkv. 72-73. oldal
feladatai + Imagine Logo Demdvalasztas (Jatékok)

19. é6ra: Térbeli tajékozodast képességet fejlesztd algoritmusok készitése,
értelmezése. Tkv: 74-77. oldal feladatai + Imagine Logo
Demovalasztas (Jatékok)

20. o6ra: Rajzolés: Az Imagine képernyofelépitése. Festék eszkoztar hasznalata

A képernyo felépitése:

Itt taldlhatod a kiilénbdzo
eszkoztarakat, gombokat és

# Imagine menipontokat.

Fajl Szerkesztés Ablak  Beslitisok Lap  S0go

aH® 2  aOomd-e -8y & unam 5

Ha befejezted a munkadat
és ki szeretnél Iépni az Imagine
programhbél, kattints az X jelre!

ﬂ En egy tekndc vagyok, egy
apro, rajzolt robot aki képes
végrehajtani a parancsaldat.

@ Ez a lap.
A teknfic ezen mozoghat

&s rajzolhat a tollaval.

Itt |athatod a kordbban kiadott
parancsok listajat.

Ezeket sokszor felhasznélhatod arra is,
hogy ne kelljen sokat gépelned.

? tollszin* "narancs
? elire 80
? jobbra 98

4-1. Ez a parancssor.

? elire 188 ., Gépeld be a parancsot, majd nyomd
meg az Enter billentyiit!
A tekndéc azonnal végrehajtja a paracsot.




Rajzolas
Kattints a szines tekndsre (Kicsit jobbra fordul)

& Imagine

Fajl Szerkesztés Ablak Bedllitasck Lap Sigo
aH&# 2 §g0mo-e-%- 4 use

Mutat/rejt festd eszku':izta'r|

Megjelenik a festd eszkoztar:
ﬁ;lmagine
Fajl ~5zerkesztés Ablak Bedlltasok Lap Sigo

aH® 2 gl d-e-8- ¢ neep B
M- Hof KL ¢ 2 | aemtnr-or

Szabadkézi rajzolas: CERUZA ikon. Egér bal gombjanak lenyomésaval, s a beallitott
vonalvastagsagnak és szinnek megfeleld vonalat rajzol, s az egér mozgatasaval készitjiik a
rajzot.

Kitoltés: FESTES ikon kivalasztasaval, bal egérgombbal az alakzat belsé pontjara kattintva a
zart vonallal hatarolt teriilet a kivalasztott sziniire valtozik.

Egyenes vonal rajzolasa: VONAL ikon kivalasztasaval, egér bal gombjanak lenyomasaval és
nyomva tartasaval az egér mozgatasaval, adott helyen val6 elengedésével elkésziil a vonal.
Amennyiben a Shift billenty(it rajzolas kdzben nyomva tartjuk, akkor csak 45 fokonként
elforgatott foiranyokban allhat a vonal.

Téglalap rajzolasa: TEGLALAP ikon. Egér bal gombjanak lenyomaséaval kezdddik, s ha
valahol elengedjiik, akkor az lesz a masik cstlics (szemkozti). Az oldalai vizszintesek és
fiiggdlegesek. Shift billentyli folyamatos lenyomasaval négyzetet kapunk. A téglalap lehet
kitoltetlen és kitoltott (kerete nincs, szine a bedllitott rajzoldszin).

Ellipszis rajzolasa: Téglalaphoz hasonloan késziilt kitoltott és kitoltetlen is lehet. ELLIPSZIS
ikon kivélasztasaval kezdjiik a munkat, a Shift folyamatos lenyomasaval kort rajzolhatunk.

Radirozas: RADIR ikont hasznaljuk, miikodése a Ceruzahoz hasonlé.

Festékszoro: FESTEKSZORO ikonnal hasznalhatjuk, hatasa a valodi festékszéréhoz hasonl,
az egér mozgatasanak gyorsasagaval donthetjiik el a hattérre keriilé festékpottyok szamat.

Vonalvastagsag: Ez hatarozza meg, hogy az egyes rajzol6 eszkdzok milyen vastag vonalat
htiznak. VONALVASTAGSAG ikonnal torténik a beallitasa, az elére beallitott mértéke 1, 2,
5 vagy 10. A VONALVASTAGSAGKIVALASZTASA ikonnal tetszéleges vastagsagot is ki
lehet valasztani.

Amennyiben valamit elrontottunk, lehetdségilink van az utoljara végrehajtott rajzolasi miivelet
visszavondsara, helyredllitasara a SZERKESZTES menii RAJZ
VISSZAVONASA/HELYREALLITASA meniiponttal.




Készitsd el a kovetkez6 rajzokat:
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21. é6ra: Alapvetd parancsok:

Lépések szédma

> elére. E0 &
7 e ore/. .\ |

Ne felejts el ires helyet Majd nyomd meg az
tenni ide! Enter billenty(t!

Eldre-a tekndc a munkateriileten elére mozog a kézéppontbol. (rovid valtozata: )

Hitra-a teknGc a munkateriileten hatra mozog a k6zéppontbol. (révid valtozata: h)

Jobbra- A tekndc jobbra fordul a k6zépponttol.(rdvid valtozata: j)

Balra- A teknéc balra fordul a kozépponttél.(rovid valtozata: b)

Haza- a tekndc a kiindul6 ponthoz érkezik.

Tollat fel- A tekndc nem hiz tovabb vonalat.(rovid valtozata: tf)

Tollat le- A tekn6c vonalat huz tovabb (csak a tf utan lehet hasznalni)(rovid valtozata: tl)

Tollszin- A tekndc vonalszinének megvaltoztatdsa. (rovid valtozata: tsz!)(utana felkialto jelet
kell tennit)

Tollvastagsag A teknOs vonalvastagsdganak valtoztatasa. (rovid valtozata: tv!) (az utasitas
utan felkialto jelet kell tenni)

tsz! tetsz - Tetszbleges, véletlenszerlien valasztott tollszin
tv! tetsz — Tetszbleges, véletlenszerlien valasztott tollvastagsag

Torol képernyd- Képtorlés és kiindulasi ponthoz érkezés.(rovid valtozata: torolkép)

Tollradir — Radiroz a beirt parancsnak megfelelden. (rovid valtozata: trd)

Tolt- Hatasara minden aktiv tekndc kitdlti az 6t koriilvevd teriiletet a kitdltdszinével vagy
kitoltomintajaval, az aktudlis kitoltési szabalyt alkalmazva.

Pontmeéret- ha egy alakzatban valamilyen nagysagu pontot szeretnénk tenni akkor be kell irni
a parancsot aminek nincs roviditése. (pontméret 6)

Toltortkor — A kor kdzéppontja a tekndc lesz, atmérdjének nagysagat pedig az utasitasban
adhatjuk meg. (toltottkor 50)

Korabban beirt parancsok: Kurzormozgato nyilak A\



Készitsd el a kovetkez6 rajzokat!
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22. 6ra: Projekt megnyitdsa sajat gomb készitése

Kattints a Projekt megnyitasa gombra és a projektek koziil valaszd ki a toll neviit. Ezutan
kattints a Megnyit gombra, és maris betoltédik a projekt. Most kattints a bal oldali gombokra,
amelyekkel letorolheted a képerny6t, eldre mehetsz, jobbra és balra fordulhatsz, kiilonb6z6
szineket és tollvastagsagot allithatsz be, és persze pontokat is rajzolhatsz.

i ot o20 pan®

Sajat gomb készitése Le akarod toroln a képemyot egyetlen gomb
megnyomasaval? Készits erre egy olyan gombot, amely
a torslkép parancsot hajtja végre, amikor megnyomod.

1 Kattints az 95 gomb ikorwa Ekkor az egérkurzor Fil Soarkasttés  Abll Bedkimk Lap SUgé

megvaltozik a kovetkezs ikonra: k) ; aH$ | 3 é ] q O 45 .

2 Ezutin kattints a lapon oda, ahova szeretnéd a | =
gombot elhelyezd, és létrejon egy gomb g1 :
felirattal, amely az 1-e5 szanti gombot jelent. o . ‘

3 Ha megnyomod a gombot, semmi sem torténdk, .
mivel még nem ‘famtottad meg arra, hogyan bal egérgomb jobd egérgomb
reagaljon arra, ha lenyonygak kattintés 4D a‘kmmm

4 Hogy ezt megtehesd, kattints a gombra a jobb U U
egérgomb-bal, és valaszd ki a listabdl a _ . _ r .
gl valtoztatasa meniipontot. A Bal cgergomb meg semmit sem csinal, @ jobd egergomb

viszont megnyitja a gombhoz tartozo memniit
5 Ekkor megnyillk a g1 (gomb) wvaltosztatasza ablak e

A halenyom esemeény soraba ord be a t5x51Kepexnyd

vagy roviden toxélkéep parancsot Ez fog

végrehajtodni minden egyes alkalonwmal, amikor

lenyomod a gombot.
6 Az ablak bezarasahoz nyomd
meg az OK gombot. a | £ g1 lgrenb) viltaziatise
ol Nasyaties L. \\ Ak | M ppbrds | Exenmnpat | Vahoook | Evessck |
ol Direhzase r
A Hiw ol
al al o1 Utk
_!"" ol Torkse
V& thpramésa
Ctrl + Teed Eseninck

=== 1 e
ﬁ ‘ b emere (ceckacerss )
U ¥ Lty ohystd vk hacmd els

A 5omb fbmé , 2 ny meg a o L ebyat s fehaumsomegs than
Cerl billentyut és ragadd meg a gomb
jobb also sarkat az egerrel Wigien
A gomb feliratanak megvaltoztatasahoz
kattnts a gombon a jobb egérgombbal
valaszd ki a gl valtoztataza
meniipontot. és a megjeleno ablakban a
Felirat mezo tartalmat (gl) md at
peldaul arra, hogy Tozsl.




6. évfolyam

22.
23.
24.
25.
26.

ora:
oOra:
ora:
ora:

ora:

Ismétlés: a tavaly tanult parancsok
Ismétlés: a tavaly tanult parancsok
Sajat gomb készitése
Sajat gomb készitése

Ismétlés és név adasa, Szines luficsokor, Tollatfel és tollatle parancsok

Készits egy ,,Torol” gombot!

frd be a parancsokat!

? tut 2
? tszt tetsz
T e 128
? pontméret 60

? tszt tetsz e 120 pontméret 60

7|

2 |

wed emd end mnd nd end end oamd wnl em]

b 38
tczt
j 15
tszt
j 15
tszt
j 15
tszt
j 15
tszt

tetsz

tetsz

tetsz

tetsz

tetsz

120 pontméret 68 h 120
128 pontméret 68 h 128
128 pontméret 68 h 128
120 pontméret 68 h 120

128 pontméret 68 h 128




*J

ismétlés 4 [e 60 j 90]

ures Qres szogletes zardjelek

hely hely -

—~

ismétléslale 60 3 90]

[ !

hanyszor egy vagy tobb parancs

Ismétlés parancs

*J

[rjuk be a fenti parancsot!

A kép segitségével és az Ism paranccsal készitsiik el a kovetkezo sikidomokat:

p(ﬁf\‘“ll.

|j3ﬂ| |j45| |jsu| |j90| |j12!‘.l|

Kattints a ,,Torol” gombra, és probald ki a kovetkez6 parancsokat:

? ism 4 [tsz! tetsz tv! tetsz e 40 j 90]
? tv! 30 ism 6 [tsz! tetsz e 50 j 60]
? tv! 1ism 8 [pontméret 45 e 45 b 45]

Rajzolj két négyzetet, amely nem metszi egymast!

? 790 tv! 15 tsz! tetsz
?ism 4 [e 45 90]
?2tfe70tl

?ism 4 [e 45 90]

Készits pontozott vonalat!

? 190 tf ism 20 [pontméret 9 e 15]

Azt szeretnénk, hogy a Tekndc rajzolja meg a kovetkezo képeket. Add meg az ismétles
parancs hiinyzé paraméterét, az ismétlések szamat!

? tv! 2 tsz! tetsz
? ismétlés O[e 60 pontméret 40 j 90]

?2tv! 7 tsz! tetsz
? ismétlés O[e 50 h 50 b 45] ?

? ismétlés O[tsz! tetsz pontméret 33 e 25 b 30]

oo *‘ ;'




27. bra: Gyakorlés: Ismétlés parancs

Négy program osszekeveredett, sajnos nem tudjuk, melyik programmal melyik abrat
tudjuk elkésziteni. Vizsgald meg az abrakat, és alaposan nézd meg a programokat, és
parositsd 6ssze 6ket!

tszt tetsz tut 7 tszt tetsz tf

ismétlés 4 [e 45 pontméret 5@ tF e 48 t1 j 28] ismétlés 8 [e 5@ pontméret 35 h 50 b 45]

tut 12 tszt tetsz S tut 11 tsz? tetsz

ismétlés & [e 30 tf e 15 t1 j 45] ismétlés 8 [b 90 e 40 j 90 ¢ 48 b 45 tsz? tetsz]

e A i\
o: o o £ Y
0e®

A Tekndcnek az alabbi abrakat kellene megrajzolni. Alaposan nézd meg 6ket, és toltsd
ki a parancsok hianyzé részeit!

41

tv! 2 tsz! tetsz j 90
? ismétlés 4 | 1

?tv! 1 tsz! tetsz
? ismétlés 6 | ]

? tv! 5 tsz! tetsz
? ismétlés 8 | |

A kovetkez6 sorok mindegyike tartalmaz hibat. Ki tudod javitani 6ket agy, hogy
miikodjenek?

?ismétlés 4 e 60 b 90
? ismétlés [e 20 h 20 b 45]

? ismétlés [4] [j 90 e 80]




Probald meg megrajzoltatni a Tekndccel az alabbi abrakat! Sikeriil megtalalni hozza a
megfelelé parancsokat?

piaiban | e o2
kg jl_ i i3 .Q. E @:

7. évfolyam

31. 6ra: Ismétlés: Gomb készitése

32. 6ra: Eljarasok létrehozésa: Lufi eljaras, kétpotty eljaras

Emlékszel arra, hogyan rajzoltad a lufit? Beallitottad a toll vastagsagat és szinét, megrajzoltad
a spargat, és egy nagy pottyot rajzoltal ra, majd visszaléptél az eredeti poziciora. Probald ki,
hogy a fenti parancsok helyett hogyan reagal a Tekndc a lufi parancsra!

? 1ufi
Hem tudom hogy csindljam a(z) lufi-t »
UVagy gépelési hibat ejtettél, vagy nincs ilyen eljards.

7 |

A Teknbéc még nem ismeri a lufi parancsot, de készen all arra, hogy megtanulja azt. Gépeld be
aszerkeszt parancsot, hagyj egy tires helyet a végén, majd egy idézdjel utan kdzvetleniil ird
be az 0j parancs nevét (ebben az esetben azt, hogy lufi). Ezutan egy olyan ablak nyilik meg,
amely a kovetkezo sorokat tartalmazza: eljaras lufi és vége. Gépeld be a két sor k6z¢é azokat a
parancsokat, amelyekkel kordbban a lufit megrajzoltad.

? szerkeszt "'lufi

eljiras lufi

vége

eljaras 1lufi
tut 2

tsz? tetsz

e 120
pontméret 60
h 128

vége




?torolkép
?b30
? ismétlés 8 [lufi j 10]

Tanitsd meg a Tekndcot egy 0j parancsra (kétPotty), és hasznald azt a parancssorban!

? szerkeszt "kétPotty

eljdras kétPitty
1ufi pontméret 30

e 35

pontméret 30

h 35

vége

? tf ? ismétlés 4 [kétPotty j 90]
? kétPotty

?7j90e35b90

? kétPotty

?j90e35b90

? kétPotty

2 tl

? kétPotty e 35
290

? kétPotty e 35
? kétPotty e 35
290

? kétPotty e 35



? szerkeszt "'négyzet

i eljaras négyzet
tut 7
ismétlés 4 [e 25 j 98]
vége

Co
n:::ﬁ“ﬂnE ;

B0

ismétlés 8 [e 58 j 45 négyzet b 45 h 50 j 45] ismétlés 8 [tsz?! tetsz négyzet j 45 e 48]
ismétlés & [e 40 négyzet h 80 j 45] ismétlés 8 [tsz? tetsz e 35 b 4% négyzet j 45 h 35 j 45]
Vonszolas

A LogoMotion képszerkesztoben az egér vagy rajzolotabla segitségével is m képeket, az
Imagine-ben eddig , csak” rajzoltal. A rajzolas €s a programozas kombinacidja (jabb
ércekes lehetdségeket nyujt.
= Kattints az egér jobb gombjaval a Teknocre, és

a tl waltoztatasa ablakban a

haFKlikk sort.
= Majd kattints az alak fiilre! Az also részében

jeldld be a vonszolhats jeldlonégyzetet.

¥ Lathao

[~ Rigaitett
I~ Addksoklik

Ezt vagy az ablak elsdé fulén (Tollatle
jelolonégyzet)  teheted meg vagy a
parancssorban a £1 paranccsal. -
« Allitsd be a toll szinét és a vastagsagat, majd S egy egyszerd rajzeszkézkent is
kezd el vonszolni a Teknéedt! Ezzel az elsd hasznalhatod. Persze ez igy nem tul kenyelmes, de

egyszeril rajzeszkozod maris elkészitetted! a Tekndc vonszolhato tulajdonsaga izgalmas, 4
EY J lehetosegeket nyit meg elotted, amelyet ki is
probalhatsz!

« Allitsd be, hogy a Teknéc engedje le a tollat! i J#




